+1k4 przeciwko Naturalnym
Stworom.

' Zdobadz 1 Punkt Mocy i 1 Witél,

- gd};_wrogi Duch zostaje zabity.
woja bron zyskuje stowo
kluczowe ZIMNA STAL.
g

ISTVIA|

i

+ Plerscien $wiatt :

+1 Obrazen, +1 Krok.
-2 Monety z kazdej otrzymanej
nagrody pienieznej.
Tego pierscienia nie mozna
zdjac.
g
i
{PIERSCIEN |

WZMOCNIENIE  AT#FCO9

+1 Obrazen za kazdego

y sojusznika sasiadujacego z Toba. |

AT#PO04

+5 do Sity.

i
Jedna bron, ktora nosites przed

$miercia, moze by¢ uzywana
w formie duchowej.

Przywotaj oddziat Strachow
na wroble.
Raz na historie.

e
|

WYCZERP, aby uigé jednej
Mocy Ducha za darmo.
WIDMOWY.

e
|

ISTVIA|

Ignoruj ETERYCZNA
absorpcje.

WZMOCNIENIE AT#PO05

. Dzina, ktory ozywi posta¢-ducha =

+2 maksymalnych Punktow )
Ducha. WCHEONIECIE 1
atakow istot innych niz
Smiertelne.
————

IPLECY|

OCHRONA

ODRZUC, aby przywo)réé o

z petnym Wita lub przywroci

i

5
"

é)ostac' z Czy$cca do postaci
ucha z 10 Punktami Ducha.

i

j,‘f €& 4

e

o <4 af

“'+ Opaska widzenia s~

WYCZERP aby zmniejszy¢

icznik Potyczki o 1 przeciwko %

Stworom Demonicznym,
Duchom i Nieumartym.

o R B
| GEOWA |

podczas odpoczynku.

s ¥
3. Odzyskaj dodatkowe 1k4 Wita
¥

OCHRONA AT#POO6

i - Odrzu¢ natychmiast po swojej
. $mierci, aby %wr()cic do zycia
z potowa Wita i petnymi
Punktami Mocy.

ZUZYWALNE ATHFCO4

~ + Magnum Opus =~

+1 WIARA, WYCZERP, aby
przerzuci¢ chybiony atak
podczas Potyczki.

N

WZMOCNIENIE  AT#FCO8

* +Ikona zbawienia ¢

+3 Obrony.
Efekty leczace zapewniaja,

dodatkowe +1 Wita.

OCHRONA AT#PO03

WYCZERP, aby zyska¢
+1 Punkt Mocy.

WZMOCNIENIE AT#PO07




WYCZERP, aby stac sie
ETERYCZNYM na czas walki.
Dostepne raz na historie.

B
[

i
OCHRONA AT#PO08

+1 do rzutow Poszukiwania.
Wszystkie twoje ataki zyskuja
SKUPIENIE 5.

|
|
i

?RECZNA

WZMOCNIENIE  AT#p012

ODRZUC podczas wizyty u
Alchemika, aby doda¢ na state

+1 Obrazen do broni do walki Moze by¢ RZUCONY,

+10 Sity, WIDMOWY.

bez WYCZERPANIA.

AT#PO1




