3 Jedwabny turban
pancerz, zestaw, jedwabny, fatwopalny

©: Obroé potwora tytem do
Ciebie. Uzywaj tylko w trakcie
rundy Ocalatych.
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3 Jedwabny turban
pancerz, zestaw, jedwabny, fatwopalny

©: Obro¢ potwora tylem do Ciebie.
Uzywaj tylko w trakcie rundy
Ocalatych.
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3 Jedwabna szarfa
pancerz, zestaw, jedwabny, fatwopalny

i e )

Wyruszajac, ofrzymujesz +1 przetrwania.

©: Dodaj @ do wszystkich miejsc
trafienia. Raz podczas starcia.
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3 Jedwabna szarfa
pancerz, zestaw, jedwabny, fatwopalny

w

Wyruszajac, ofrzymujesz +1 przetrwania.

L. | ©: Dodaj @ do wszystkich miejsc
L. | trafienia. Raz podczas starcia.
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Jedwabna szata

pancerz, zestaw, jedwabny, fatwopalny

>

Wyruszajac, ofrzymujesz +1 przetrwania.

. | ©: Dodaj @ do wszystkich miejsc
L. | trafienia. Raz podczas starcia.
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Jedwabna szata

pancerz, zestaw, jedwabny, fatwopalny

>

Wyruszajac, ofrzymujesz +1 przetrwania.

. | ©: Dodaj @ do wszystkich miejsc
L. | trafienia. Raz na starcie.
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o N6z do rzucania
bron, dystansowa, rzucana

Zasieg: 4
Na koniec Twojego ataku, za kazde
perfekcyjne trafienie otrzymujesz zeton +1
precyzji . Jesli zostaniesz powalony, tracisz
wszystkie zetony +1 precyzji.
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o N6z do rzucania
bron, dystansowa, rzucana

Zasieg: 4
Na koniec Twojego ataku, za kazde
perfekcyjne trafienie otrzymujesz zeton +1
precyzji . Jesli zostaniesz powalony, tracisz
wszystkie zetony +1 precyzji.
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o N6z do rzucania
bron, dystansowa, rzucana

Zasieg: 4
Na koniec Twojego ataku, za kazde
perfekcyjne trafienie otrzymujesz zeton +1
precyzji . Jesli zostaniesz powalony, tracisz
wszystkie zetony +1 precyzji.
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3 Jedwabne owijki
pancerz, zestaw, jedwabny, fatwopalny
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3 Jedwabne owijki
pancerz, zestaw, jedwabny, fatwopalny
N,
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Jedwabny bicz
bron, walka wrecz, bicz, jedwabna

ae

Przy perfekcyjnym trafieniu mozesz
g zarchiwizowaé aktywny nastr6j zamiast
dobieraé miejsca trafienia.

]
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Jedwabny bicz
bron, walka wrecz, bicz, jedwabna

ae

Przy perfekcyjnym trafieniu mozesz
g zarchiwizowaé aktywny nastr6j zamiast
dobieraé miejsca trafienia.

]
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Jedwabny bicz
bron, walka wrecz, bicz, jedwabna

ae

Przy perfekcyjnym trafieniu mozesz
g zarchiwizowaé aktywny nastr6j zamiast
dobieraé miejsca trafienia.

]
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Jedwabna bomba
przedmiot, rzucany, jedwabny, bursztynowy, kruchy

©: Do konca rundy wszyscy Ocalali ignorujg
odrzucenie i walniecie.
Zarchiwizuj po uzyciu.
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Jedwabna bomba
przedmiot, rzucany, jedwabny, bursztynowy, kruchy

©: Do konca rundy wszyscy Ocalali ignorujg
odrzucenie i walniecie.
Zarchiwizuj po uzyciu.
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Jedwabna bomba
przedmiot, rzucany, jedwabny, bursztynowy, kruchy

©: Do konca rundy wszyscy Ocalali ignorujg
odrzucenie i walniecie.
Zarchiwizuj po uzyciu.
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Jedwabny kombinezon
przedmiot, jedwabny, fatwopalny

Unikalny.

Za kazde otrzymane trafienie zmniejsz
obrazenia o0 2, do minimum 1. Nie mozesz
mie¢ zadnego ciezkiego albo metalowego

pancerza w swojej siatce ekwipunku.
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YA Czerwony pierscieri
przedmiot, bizuteria, bursztynowy
o

Unikalny, ak¢esorium.
Jesli otrzymasz zeton krwawienia
L. | bedac kontrolerem potwora,
L. K. | potwor otrzymuje jedng rane.
Limit dwa razy na runde.
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© Zamaskowany katar ztomu
bron, walka wrecz, katar, metalowa

Sparowana. Jesli trafisz 4 lub wiecej razy w
pojedynczym ataku tg bronig, potwér
otrzymuje jedng rane zanim zostang

wylosowane miejsca trafienia.
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© Zamaskowany katar ztomu
bron, walka wrecz, katar, metalowa

Sparowana. Jesli trafisz 4 lub wiecej razy w
pojedynczym ataku tg bronig, potwér
otrzymuje jedng rane zanim zostang

wylosowane miejsca trafienia.
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© Zamaskowany katar ztomu
bron, walka wrecz, katar, metalowa

Sparowana. Jesli trafisz 4 lub wiecej razy w
pojedynczym ataku tg bronig, potwér
otrzymuje jedng rane zanim zostang

wylosowane miejsca trafienia.
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© Zamaskowany katar ztomu
bron, walka wrecz, katar, metalowa

Sparowana. Jesli trafisz 4 lub wiecej razy w
pojedynczym ataku tg bronig, potwér
otrzymuje jedng rane zanim zostang

wylosowane miejsca trafienia.
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Pl Zielony pierdcien
przedmiot, bizuteria, bursztynowy
* "

Unikalny, akcesorium.
Jesli jestes$ kontrolerem potwora,
L. | gdy jestes atakowany pierwszy raz
44 4 (wkazdej rundzie), zdobywasz | we
wszystkich miejscach trafienia.
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2 Niebieski pierscien
przedmiot, bizuteria, bursztynowy
* > L,

Unikalny, akcesorium.

Jesli jestes kontrolerem potwora,
gdy potwor dobiera [, dobierz
jeszcze jedna karte. Wybierz jedng
do zagrania i odrzu¢ druga.



%
—]cdwabnym{yn T e



©  Bursztynowa halabarda
bron, walka wrecz, topor, widcznia,
Q dwureczna, bursztynowa

Zasieg 2.
Kiedy potwér zderza sie z tobg, rzu¢ 1k10.
Przy 6+ potwor otrzymuje 1 rane.

]
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©  Bursztynowa halabarda
bron, walka wrecz, topor, widcznia,
Q dwureczna, bursztynowa

Zasieg 2.
Kiedy potwér zderza sie z tobg, rzu¢ 1k10.
Przy 6+ potwor otrzymuje 1 rane.

]
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©  Bursztynowa halabarda
bron, walka wrecz, topor, widcznia,
Q dwureczna, bursztynowa

Zasieg 2.
Kiedy potwér zderza sie z tobg, rzu¢ 1k10.
Przy 6+ potwor otrzymuje 1 rane.

]
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©  Bursztynowe ostrze
bron, walka wrecz, bufat, bursztynowa

Powolna.
Na koncu kazdego ataku, jesli zranite$
potwora, wykonaj dodatkowy atak tg bronig.
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©  Bursztynowe ostrze
bron, walka wrecz, bufat, bursztynowa

Powolna.
Na koncu kazdego ataku, jesli zranite$
potwora, wykonaj dodatkowy atak tg bronig.
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©  Bursztynowe ostrze
bron, walka wrecz, bufat, bursztynowa

Powolna.
Na koncu kazdego ataku, jesli zranite$
potwora, wykonaj dodatkowy atak tg bronig.
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3 Jedwabne buty
Zzbroja, zestaw, jedwabna, fatwopalna

rl

1 +1 ruchu. Raz na runde, mozesz wydaé
4 1 przetrwania zeby zyska¢ 2 obtedu.
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3 Jedwabne buty
Zzbroja, zestaw, jedwabna, fatwopalna

rl

1 +1 ruchu. Raz na runde, mozesz wydaé
4 1 przetrwania zeby zyska¢ 2 obtedu.
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o Tkacz
bror, walka wrecz, miecz, bursztynowa

Unikalna.
Gdy zranisz potwora, dodaj § do losowego
miejsca trafienia.






©  U$miechniete oblicze
bron, walka wrecz, tarcza

Unikalna. Blok 1.

Kiedy ranisz tg tarczg, mozesz wydaé 1
przetrwania zeby doda¢ @ do wszystkich
miejsc trafienia. Limit, raz na atak.







